Zavody na ¢tvereckovaném papiru
Znate hru s tuzkou a ¢tvereckovanym papirem, kterou mizZete hrat o prazdninach nebo ve skole pod lavici? © Tady jedna je! MizZete
si pfedstavit, Ze jedete v zavodnim auté, na plachetnici nebo tfeba na koni. Kdo bude nejrychlejsi a dojede prvni do cile?

Pomuicky: Ctvereckovany papir a tuzky v tolika barvach, kolik vas bude zavodit.
Pfiprava:  Nakreslete si na ¢tvereckovany papir zavodni trasu, startovni a cilovou ¢aru. Vyberte si barvy a vylosujte poradi.

Pravidla:  Stridejte se pravidelné v tazich. Kazdy hraje vidy 1 pohyb.

Zaénéte Sipkou po hrané 1 ¢tverecku (rychlost 1). Kazdy START PP
dalsi tah udélejte tak, Ze si na papife predstavite stejnou ° ® TAH ,,’,’,'.'/'; ®
Sipku, jako jste nakreslili minule a kolem ni 8 bodu. Vyberte /é;__%_’—.'—'—""-

si, kterykoli z t&chto bodd. M{zZete tedy pokracovat stejnou ' /‘ ce s . SN
rychlosti nebo rychlost o £1 zménit. Nyni nakreslete nacisto . o

vas tah. A tak stale dokola az do cile.

Blokovani: Na zadném policku nesmi v jednom tahu kondit Sipky rliznych hraca (na obrazku ve 3. tahu).

Vyjezd z drahy:  Pokud vase Sipka skonci na bodé mimo hranici traté, okamzité se zastavujete. Pokracujete Sipkou délky 1 ve sméru
vyjeti a rychlosti 1 pokracujete stale, dokud se nedostanete zpét na trat (na obrazku tah 5 az 8). Do cile mlzete
dojet libovolnou rychlosti. Pokud v jednom kole dorazi do cile vic hracli, vyhrava ten, kdo je dél za cilovou ¢arou.
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Rada na zavér: Pokud chcete s pravidly poradit, zeptejte se vedoucich.



